Colégio Santa Dorotéia

Pesqueira, de margo de 2020.

Professora:

Aluno (a):

3° Ano

Diversao garantida!

Este jogo é parte integrante da obra A Maneira Lidica de Ensinar, do 32 ano

rf

Material

CORRIDA PARA A LUA

¢+ Um dado.

¢ Botdes coloridos para marcar.
Instrucoes
¢ Trés a quatro jogadores.

+ Inicia o jogo o(a) aluno(a) que tirar seis no dado.

¢ Cada aluno(a) deve mover os marcadores obedecendo as ordens

citadas no jogo.
¢ Vence quem chegar primeiro.

Boa viagem!
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_ Arranje um dado, botoes e zummi...
Direto para a Lua! Inicia quemTirar o seis no dado.

Lua cheia clareando
a Terra.
Avance | casa.

Forma arredondada
da Terra.

Onibus Espacial tom
velocidade.
Avance 2 casas.




